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リバーシが三角になったら。

普段みる「リバーシ」を思い出してみましょう。
コマは丸く、ボードは方眼のはずですが…。
このリバーシはなにやら形が違っています。
駒の形は●ではなく▲。ボードも方眼ではなく、
三角グリッドになった新しいボードゲームです。

リバーシは、挟んで裏返し合うボードゲームですが
視点を変えてみましょう。何千年もの間の、大地：
森、大陸：海、自然の移ろいの早送りにも見えてきま
す。想像の中で自然の変化をイメージしてみて。
遊んだ後は、そのまま景色を「かざる」のも一興です。

挟み、裏返し合うことで
景色の移ろいを見立てる。

FUKUIHIROSHIMA

「百年後、森と人が繋がっていられるように」
森を活かし循環した資源活用を行うため、
池田町のラボと広島のデザイナーが連携。
木のリバーシづくりが始まりました。地産
の針葉樹や広葉樹を材に、池田の職人の手
で生み出されます。

豊かな自然、福井県池田町。

2
人用

15
分 ~

7
歳以上

あそび、みたてる。
自然とつながる
三角リバーシ。



このボードゲームは主に福井県池田町の
森で育った木を使っています。伐った木
を活かし、山や森の循環する暮らしを
守ってゆきたい、森の恵みや価値、持続さ
せる大切さを改めて考えるきっかけに
なってほしいという想いからこの商品は
生まれました。

森とつながる、ボードゲーム

スタートの配置として中心の6マスにコマを配置

します。この時、黒と白を3個ずつ、同じ色のコマが

隣にならないように並べます。各プレイヤーは

自分の色を決め、24個ずつコマを手元に持ちます。

先行を決めて、ボード上にコマを打ち合います。自身のコ

マで相手のコマを挟むと、相手のコマを裏返して自分の色

に変えられます。挟めるのは三角の点ではなくて線が重な

る方です。両者が置けなくなった時点で対戦は終了となります。

複数の方向を同時に挟むと、よりたくさんのコマを

裏返すことができます。

置けるマスがない場合は、パスとなります。パスの回

数に制限はありません。両者が置けなくなった時点

で対戦は終了となります。さあ、どんな景色が出来上

がるでしょうか。
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複数列挟む
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たくさん裏返る
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まずは、新感覚のリバーシであそんで、楽しみましょう！
すべてのマスが埋まり一局終了したら…そこで楽しむことが
終わりではありません！ボードをもう一度落ち着いてみて
みましょう。
山ブロックや、二色のコマの歪に並んだ景色は、何かの大陸
の地形や山脈、はたまた大都市のビル群、それとも海と島にも
見えてきませんか？今回の一局の始めから終りまでが地形の
大きな動きだったと想像してみるのもよいでしょう。気に入ったら
コマを片付けずにそのままオブジェとして飾って楽しんで。

あそぶ みたてる かざる

セット内容

しまい方

コマ入れ ×2

コマ入れ受け ×2

ボード ×1

箱 説明書 ×1×1

山ブロック ( 黒 ) ×3

山ブロック ( 白 ) ×3

コマ ( 裏表色違い ) ×54

（フタにもなります）

ウッドラボと池田の森



Aルールを元に、持ちコマを3つ、山ブロックに

変更します。山ブロックは、挟まれてもひっくり

返せない、大きな山のように強いコマです。山ブ

ロックを使うタイミングは自由です。 

山ブロックは、普通のルールと同じで、自分色のコマで相手

色のコマを挟むと、自分の色に裏返せます。これまでの平面

だけの風景から立体的な風景が作れます。
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裏返せない裏返せる

相手の山ブロックを超えると裏返せない

山ブロックを使って、通常のコマと同じように自分の色

で挟んだら、間にある相手のコマは裏返せます。

しかし間に相手の山ブロックがある場合、ひっくり返す

ことができません。山ブロックを上手に使って、有利な

ゲーム展開に導ける、新しいルールです。

短く遊びたい時は、内側のマスだけ

を使って、遊んでみてください。

ABCXZルールともにミニで遊ぶ
ことができます。
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裏返せません
※Bルールと違っています

山ブロックを重ねる

Aルールを元に、山ブロックを3つ追加します。山

ブロックの使い方はBルールと同じですが、置く

方法が異なります。山ブロックは自分の順番を使

い、自身のコマ上に置くことができます。
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Bルールと違い、山ブロックで相手のコマをひっくり返すこ

とはできません。また、中心の6マスに山ブロックを置くこと

もできません。山ブロックを置くと相手の番になります。両

者が置けなくなった時点で対戦は終了となります。ロ
ッ
ク
ル
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固定可能
エリア

街
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山海 森

森
山

田畑

山ブロックは2個ずつ使い、最終的に黒が33マス・

白が20マス埋めました。山・川・海がある自然豊か

な土地が生まれました。
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ボード上の何もないところからスタートします。
各プレイヤーは自分の色を決めて、コマ27個+山
ブロック3個ずつ駒を手元に持ちます。先行を決め
て、ボード上に交互に駒を打ち合います。コマは空
いているマスならどこに置いてもOK。

すべてのマスがコマで埋め尽
くされると対戦は終了となり
ます。コマ1点、山ブロック3点
で点数が高い方が勝利です。
色んな目線で三角形or六角形
を見つけることが勝機となり
ます。視野を広く、先を読みな
がら遊んでみてください。

コマを置いた際、相手のコマを１個含んで
三角or六角が完成する場合、自分の色に裏
返すことができます。
相手のコマを含まずに自分の色のコマのみ
で三角or六角が完成する場合、自分の陣
地の証として山ブロックを置けます。
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勝敗の採点例
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王様(山ブロック)を中央奥に配置。ボードの半分
を使い自由にコマを10個配置します。
(中央線にコマの「辺」が密着する場所置けません)
準備ができたらゲームスタート。先攻後攻で順番に
コマを進めていきます。王様を取ったほうが勝ち。

コマは角が接しているブロックには移動することが
できます。
相手のコマを自分のコマで挟める位置に移動した
場合、リバーシと同じように相手のコマをひっくり
返すことができます。将棋とリバーシを組み合わせ
たリバーシ将棋ならではの遊び方です。自分の領域
を広げながら、王様を取りに行きましょう。

×10

移動範囲

コマのうごき

遮られるコマ取り範囲

王様の動き

GET!

隣接しているマス(コマ取り範囲)に相手の
コマがあれば被さり、手持ちゴマにすること
ができます。(ボードから取り除く)
手持ちになったコマは、自分の順番が回って
きた時、次回以降好きな位置に置くことが
できます。

注意 caution オフィシャルページ

https://censa.jp/c/riverseaground

WOOD LABO IKEDA

CENSA inc.
@sukimagift@censa. jp

@woodlaboikeda

材質 material

ボード、コマ入れ／
福井県池田町産杉材

コマ／
ケヤキ、シデなどの国産天然木、
ペラコマは接着剤使用

外箱、コマ入れ受け箱、説明書／
紙、ホチキス留め

木製品ですので、力を加えすぎると割れる恐れがあります。／ご使用中に木材の

ささくれ、欠け、割れ、などが発生したパーツは、ケガの原因となりますのでご

使用をおやめください。／小さなパーツは小さなお子様が誤飲すると危険ですの

で保護者の方の目の届く範囲でお使いください。／エアコンなどの風が長時間当

たると変形の恐れがあります。／無垢の木のため木目が様々です。／接着剤がは

み出ている場合がありますが、不良ではありません。／木の板は貼り合わせてい

るので、外れません。無理やり外そうとすると破損しますのでおやめください。

Made in JAPAN

Share me!


